A jaték vége

Ha egy jatékosnak négy kértyaja van, a kort
még végigjatsszatok, és aztdn megszamol-
jatok a kértyaitokat. Minden jatékos nyer,
akinek ekkor négy kartydja van.

Tanacsok a , Kozlekedés” témajahoz:

A kértyakon abrazolt helyzetekben itt részben torvényi szabalyozasokrol, részben
ajanlasokrol van sz6 a biztonsagos kozlekedés érdekében:

® A még iskola el6tt all6 gyerekeknek
nehézségeik lehetnek a tavolsagok, féku-
tak és sebességek helyes megbecslését
illetéen. Ezért fontos, hogy figyeljiik és
kisérjuk 6ket.
Itt, a jatékban lehetéségiik van a célba
vezetd utat egyedul is megtenni.

® A gyerekeknek 8 éves korukig a jardan
kell kerékparozniuk! 8 és 10 éves koruk
kozott valaszthatnak a jarda és az at
kozott. 10 éves koruktdl az uton vagy
a kerékparuton mehetnek.

® Ragaszkodjon hozza, hogy gyermeke
kerékparozashoz, gérkorcsolydzashoz és
rollerozéshoz viseljen bukédsisakot.
J6 példaként On is viseljen bukésisakot!

® A gyermekeket 12 éves korukig vagy

150 cm-es magassagig megfelel6 gyer-
mekilésben kell elhelyezni az autéban!
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® A gyermekeket 7 éves korukig a legaldbb
16 éves kerékparosnak megfeleld
gyerekiilésben szabad csak széllitania
a kerékparon!

® Csak az idésebb gyerekek rendelkeznek
azokkal a pszichomotorikus
képességekkel, melyekkel 6nalléan
megkuizdhetnek a kozlekedésben
el6fordulé tobbszoros kihivasokkal.
Ezért a kerékpdrosvizsga csak az
altaldnos iskola vége felé tehetd le.

® Hasznaljon rovid utvonalakat, melyeket
gyalog megtehet, hogy gyakorolhassa
gyermekével a biztonsagos viselkedést
a kozlekedésben!

Figyelmeztetés! Nem alkalmas 3 év alatti gyer-
mekek szamara, mert apré alkatrészeket tartal-
maz, illetve ezek levalhatnak és lenyelve vagy
belélegezve fulladast okozhatnak.

A csomagolds nem a jaték része, ezért el kell
tavolitani, miel6tt a jatékot a gyermeknek
adjuk. A csomagolast és/vagy a cimkét kérjuk
megdrizni, a rajta lévé informaciok miatt.

233218

aktiv tanulas
jatek kozben
©)
pedagodgusok
ajanlasaval

Szerkeszt6: Jutta Perkert

Ravensburger® Jatékok No. 25 061 5
Szerzd: Marco Teubner - Illusztracio: Sebastian Coenen

Design: Kinetic, DE Ravensburger, Miki Orange Design

oktatojatek
segiti:

@ az onallosagot
@ a magabiz-
tossagot

Az erosségek fejlesztése a
Ravensburger oktatojatékaival

Az erésségek fejlesztése — ez a mottoja
oktatojaték-sorozatunknak, amivel cél-
zottan segitheti gyermeke fejlédését

a legintenzivebb tanuléévekben. Ezek
az oktatojatékok jatszva mutatjak

meg a tudds oromét és ezzel 6nélld
tanulasra motivalnak.

Ekdzben egyéni és specialis alapké-
pességek is kdzvetitésre kertlnek,
amik hozzajarulnak az On gyermeké-
nek altaldnos fejlédéséhez — egyénileg
és az Osszes érzéket bevonva.
Természetesen minden jatékot
szakért6kkel, a legujabb tudomanyos
és pedagdgiai ismeretek alapjan fej-
lesztlink ki, ill. ezek az aktualis képzési
standardokhoz és tantervekhez iga-
zodnak.

Az optimalis tanulasi lehetdséget
szeretné gyermekének? Mar meg is
talalta!

A legjobb példa:

Kozlekedj okosan!
Kozlekedési jatek
2 — 4 gyermek szamara, 5 — 8 éves korig

Egy gyermek fejlédésében nagy kihivas

a biztonsagos viselkedés |épésrdl 1épésre
valé megtanulasa a kdzlekedésben.

A Kozlekedj okosan lehet6vé teszi a kdz-
lekedési szituaciok jatékos megismerését,
megitélését és emellett a megfigyelés

és a koncentracié fejlesztését is. A gyer-
mekek a pontos megfigyelést és a kom-
munikacidt is gyakoroljak — amik fontos
szempontok az utcai kdzlekedésben vald
viselkedés soran.

Az informdcios keretek-
ben tovdbbi jdtéktippeket
és tandcsokat taldl.
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A rendérkorong

bedobasa:

Vedd a kezedbe a

rendérkorongot!

Ha tudod, porgesd
meg ugy a hiivelyk- és

mutaté- vagy kozépsdujjad

kozott, hogy egy darabig még porogjon
az asztalon! Azutan leesik és megdll az
egyik oldalén. Ha ez tul nehéz, akkor a
jaték elején megdllapodhattok, hogy a
rendérkorongot egyszerien csak feldob-
jatok a levegdbe. Ekkor is az egyik oldaléra
esik majd az asztalra.

Ha a rendérkorong
ezzel a szimbélummal

felfelé all meg:

Ez azt jelenti, hogy az egyik kint 1évé kar-
tyat meg kell forditani.

Mikozben csukva tartod a szemed, a jaté-
kostérsaid néman megegyeznek, hogy
melyik kartyat forditjak meg. Ezutan jelez-
nek neked és kinyithatod a szemed.

Nézd meg ujra jol a kirakott kartyakat.
Melyiket forditottak meg?
Mondd el, szerinted mi volt az dbran!

® A helyes kartyat vélasztottad és helyesen
irtad korbe?
Szuper! Akkor elveheted a kartyat és
jutalmul megtarthatod.

A kint 1év6 kartyakat most ki kell egészite-
ned egy Ujjal a tartalékpaklibol. Ezzel vége
a korodnek.

® A rossz kartyat valasztottad és rosszul
irtad korbe?
Kar. Ebben a kdrben sajnos semmit nem
kapsz és vége a korodnek.
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Ha a rendérkorong
ezzel a szimbélummal
felfelé all meg:

Ez azt jelenti, hogy a kint l1évé kértyak
egyikét a tartalékpakli kozepérél huzott
tetsz6leges kartyaval ki kell cserélni.

Ezt is a jatékostarsaid veszik &t, mikozben
csukva tartod a szemed. Amikor a jatékos-
tarsaid azt mondjak, hogy végrehajtottak
a cserét, Ujra kinyithatod a szemed.

Nézd meg Ujra jol a kdrtyakat. Melyiket
cserélték ki?
Még jobb, ha azt is tudod, mit dbrazolt.

® A helyes kartyat talaltad meg?
Akkor megtarthatod a kicserélt kartyat.
A helyére a tartalékpakli egy tetszéleges
kartyaja kerul.

® Ha a rossz kartya mellett dontottél,
sajnos semmit nem kapsz és vége a
korodnek.

Javaslat: Késébb hat, hét vagy tébb kdrtydval is
jdtszhattok.

Természetesen cs6kkenthetitek
is a kdrtydk szdmdt.




A lépésed utan az utcarész ott marad.

Olyan atkel6hoz értél, amelyen mar
van egy utcarész, és még maradt a
[épésedbdl? Vagy ott kezdbdik a Iépésed?
Akkor két lehetéség van:

® Az utcarészen nem jon semmi, ill.
zold a lampa a gyalogosoknak: Akkor
marad az utcarész és a pontszamodnak
megfeleléen lépsz tovabb. Az utcarész
nem szamit bele.

® Az atkel6helyen mar van egy utcarész,
ami egy forgalmas utat vagy piros
lampat mutat: Képpel lefelé tedd vissza
a jatéktabla szélére, fordits fel egy Ujat,
és helyezd az atkel6re. Ha az uton nem
jonnek autdk és még van a lépésedbdl,
tovabbléphetsz. Egyébként megallsz.

Javaslat: J6l jegyezd meg, hol vannak azok az
utcarészek, amelyeken auték jénnek. Igy kény-
nyebben megtaldlod azt az utcarészt, amellyel
lehetséges dtkelni az uton.

A jaték vége

Az nyeri a jatékot, aki els6ként ér a csillag-
gal jeldlt célmezoére Paulhoz,

a rend6rhoz. Természetesen

tovabb jatszhattok mindad-

dig, mig az 0sszes jatékos

célba nem ér.

Javaslat: A kdrtyatartd a jdték utdn Ujra
szétszedhetd és beletehet6 a dobozba. A kdvetkez6
jdték el6tt egyszertien ujra meg kell hajlitani az élek-
nél és ésszehajtogatni.

9 A jdaték sordn tobbszor is megbe-

4 szélheti a gyerekekkel az uton valo
dtkelés legfontosabb részleteit. Ide
tartozik példdul: A padkdndl meg kell
dllni, egy kis lépést visszalépve balra-
jobbra-balra nézni (ehhez a bdabukat
is forgattathatja).

Ha nem jon semmi, egyenesen dt kell
menni a forgalommentes titon, mikéz-
ben mindig szemmel tartjuk a kozle-
kedést. Zold ldmpdnadl és zebrdndl a
vdrakozo auté soférjével is tartani kell
a szemkontaktust, zebrdndl ezen feliil
a kézjelzés is fontos.

2, jatékvariacio:
Memodriajaték-variacio kozleke-
dési profiknak

Memériajaték 2 — 4 gyermek szamara
5 éves kortol

A jaték célja, hogy a kozlekedési hely-
zetekre pontosan emlékezz, és elsoként
gyiijts 0ssze négy kartyat.

A jaték elokészitése

Ehhez a jatékhoz csak a kartyakra és a
renddrkorongra van sziikségetek.
Keverjétek 6ssze a kartydkat, és tegyetek le
otot egy sorba! llyenkor nincs jelentésége,
hogy a letett kép helyes vagy helytelen
kozlekedési helyzetet mutat. A maradék
kartyabdl fogtok huzni.

Kezdédhet a jaték!

A legfiatalabb jatékos kezd. Ezutan az
O6ramutaté jardsaval megegyez6 irdnyban
megy tovabb a jaték.

A kartyak memorizalasa:

Nézd meg jol az dbrazolt kozlekedési
helyzeteket, és jegyezd meg, hol melyik
kartya van!

Kedves gyerekek!

Latjatok a gyerekeket a jatéktablan?

A suliban eddig sokat tanultak a
kozlekedésrdl.

Most kiilonb6z6 kozlekedési szituacidkban
bizonyitjak be tudasukat.

Paul, a rend6ér mar az Ut végén varja ket

a bizonyitvannyal. Utkézben 6 és kollégai
figyelik, hogyan teszik meg az utat a
gyerekek.

Jatékeszkozok:

A kartydk egyik oldalan a helyes viselkedés
lathato. Paul, a rend6r nevet.

A masik oldalon a helytelen magatartas
lathato. Itt Paul szomortan és gondterhel-
ten néz.

7

Harom utcarész olyan helyzeteket mutat,
melyeknél a gyerekek atkelhetnek az uton.

A tobbi utcarésznél a gyerekek nem mehet-
nek at az uton és varniuk kell.
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Az elsé jaték elott

Vegyétek ki az &sszes jatékeszkozt a
dobozbdl! Az 8sszerakasnal legjobb, ha egy
feln6tt segitségét is kéritek.

Ovatosan vegyétek ki a jatéktabla harom
részét, a babukat, a rendérkorongot és az
utcaelemeket a kartontablakbdl! Ugyanigy
ovatosan torjétek ki a kartyakat és a
takardrészt a kartyatartohoz! Helyezzétek
a babukat a talpazatukba! A kartyatartét
erdsen torjétek meg a széleknél, hogy jol
megalljon! Hajtogassatok meg, ahogy a
képen lathatd, és dugjatok 6ssze az aljan:
az eltils6 @) részt alulrél a hatso @) részbe
kell helyezni.

Torjétek meg a takarérész felsé peremét
dvatosan hatrafelé a hajtas mentén!
Rogzitsétek a takardrészt ugy, hogy mind-
két fllet a kdrtyatarto elilsé nyildsaba
helyezitek! Rakjatok 6ssze a jatéktabla
részeit!

r

g A jdték el6tt nézze meg gyermekével
az utcarészeket! Kérdezze meg, szerin-
te itt dtmehetnek-e az iuton, vagy meg
kell dllni, mert autok mennek vagy
npiros” a lampa.

1. jatékvariacio:
Nézd meg figyelmeseng
Jaték 2 — 4 gyermek szamara
5 éves kortol é

A jaték célja, hogy a kartyan 1évé
kozlekedési helyzeteket helyesen itéljétek
meg, majd elséként jussatok el Paulhoz, a
rendérhoz.

A jaték elokészitése

Keverjétek meg jol a kartyakat! Fontos,
hogy a mosolyg6 és szomoru rendérarcok
0Ossze-vissza keriiljenek a kartyapakliba.
Tegyétek a kartyakat a kartyatartéba!

A kozlekedési helyzeteknek jol lathatoknak
kell lennilk. A renddr arcaval jelzett megol-
dast a takarorész fedi. A feltoltott kartya-
tartot tegyétek a jatéktabla mellé!

A hat utcaelemet helyezzétek leforditva
egymas mellé a jatéktabla felsé széléhez!

A renddrkorong legyen elérhetd tavolsag-
ban. Tegyétek a babutokat a kék nyillal
ellatott startmezore a kozleke-

dési sulinal!

Kezdodhet a jaték!

A legfiatalabb jatékos kezd.
Ezutan az dramutaté jarasaval megegyezé
iranyban megy tovabb a jaték.

1. A kozlekedési helyzetek felmérése:
Nézd meg alaposan a kértyatarté legelsd
kartydjat anélkiil, hogy kihuznad!

Mit latsz rajta? Mondd el a rajta szereplé
helyzetet, és dontsd el, hogy a képen
szerepl6 személyek helyesen viselkednek-e!
Mindenekel6tt a gyerekekre figyelj!

Vedd a kezedbe a rendérkorongot!

® Mosolygé rendér: Ha Uigy gondolod,
hogy az adott személy helyesen viselke-
dik, helyezd a korongot magad elé ugy,
hogy a mosolygé rendér legyen lathato!

® Szomoru rendér: Ha ugy gondolod,
hogy itt valaki hibazik, helyezd le ugy a

korongot, hogy a szomoru rendér legyen

felfelé!

Figyelem: A Iépésed elején ezt mindig meg kell

tenned, akkor is, ha késébb a babud kézvetlentiil egy

dtkel6hely elétt dll!

2. Ellen6rzés és lépés a babuval:

Vedd ki a kartyat a
kartyatartébol! Helyezd
a rendérkorong mellé!

aljan levé arc mege-
gyezik-e
a rendér-

® Megegyeznek az arcok?
Szuper! Jél itélted meg a kozlekedési
helyzetet! Most annyit |éphetsz a babud-
dal, amennyi a kartya dobdkocka szim-
bdéluman lathatd!

® Nem egyeznek meg az arcok?
Sajnos rosszul itélted meg a kozlekedési
helyzetet. Ebben a kdrben nem Iéphetsz.

Javaslat: Ha nem tudod, miért itélted meg rosszul
a helyzetet, egyszertien forditsd meg a kdrtydt! Ott
biztosan megtaldlod a vdlaszt!

Ellenérizd, hogy a kartya

| korongéval!

A lépésed utan vissza kell tenned a kartyat
hatra a tartéba.
Ekkor a kdvetkezd jatékos kerdl sorra.

Az atkeléhelynél:

Ha a dobott szammal pontosan egy
atkelShely elétti utolsé mezére érkezel,
akkor ott vége van a korodnek.

A babuddal egy atkel6helyhez érkezel
utcarész nélkil és még van a Iépésedbdl?
Vagy ott kezdédik a [épésed?

Akkor ugyanaz érvényes, mint a valédi
kdzlekedésben: llj meg és nézz koril! At
szabad menni? Fordits fel egy utcarészt, és
tedd képpel felfelé a kék keretes mezére!

® Az utcarészen nem jon semmi,
ill. zold a lampa a gyalogosoknak?
Szuper! Atkelhetsz az uton, és lelépheted
a maradék lépésedet is! Az utcarész nem
szamit mez6nek.

® Az utcarészen autdk jonnek, ill. piros a
lampa a gyalogosoknak?
Vigyazz, meg kell 4linod és varni a
kovetkezd korig! A maradék [épésed
elveszik.
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